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Programovani pro 1.stupei
zakladni 3Skoly

[ ] . . .
llpl g‘\?‘gggky portal Materialy do vyuky Odborné &lanky Webinafe Dali v Q

Domi > Odborné élanky >  Zakladnivzdélavani >  MNewvsechny vzdélavaci materily jsou vhodné pro novou informatiku

ODBORNY CLANEK

Ne vsechny vzdelavaci materialy jsou vhodné
pro novou informatiku
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1. stupen ZS

ROBOTIKA

Robotické sady jako podpora vyuky technickych obort ve skolach.
Polytechnika rozviji u Zaka jemnou motorikuy, kreativitu pii hledani alternativnich feseni, jejich tvaréi schopnosti,
pfedstavivost i fantazii. Mimo to si Zaci pfi praci ve skupinach zdokonaluji své socidlni a komunikaéni dovednosti, uéi
se sdilet mySlenky a zpétné hodnotit svou €innost a postupy.

www.vexrobotika.cz
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Events
tum right v for @ degrees P Awesome Code
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( Driving Forward and Turning Left ‘ Choose which dii
forward v for mmv B 1 Include the IQ Librar
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left DAvelrain et radn. drive(f 4): @ q_cpp.
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~ right ) .
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sattomveioctyto (@) % v ot Drivetrain. turnFor(right, 90, degrees); @ 7 // "when started" hat block
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B [T — —— M privetrain. turnToHeading(90, degrees); @ 9 calibrateDrivetrain();
| Driving Forward and Turning Right ] By defaul, other @ 10
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. Drivetrain.setDriveVelocity(50, percent); @ 14 // Driving Forward and Turning Left
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== Looks . 16 Drivetrain.turnFor(left, 98.0, degrees, true);
Functions ~ Drivetrain.setStopping(brake); @ 17 // Driving Reverse and Turning Left
T —— @ 18 Drivetrain.driveFor(reverse, 200.6, mm, true);
: ’ : 19 Drivetrain.turnFor(left, 90.0, degrees, true);
Drivetrain.setheading(@, degrees); @ 20 // Driving Forward and Turning Right
. . @ 21 Drivetrain.driveFor(forward, 200.8, mm, true);
Drivetrain.setRotation(@, degrees); 22 Drivetrain. turnFor(right, 90.0, degrees, true);
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Brain.Screen. print("Hello"); @
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VEX CHALLENGE 2023 £

21.6. 2023, Praha

I
Do 15. 4. 2023 prihldsky na
soutezvex@avmedia.cz ?

vEXx KUuKA AR [FANUC
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VZDELAVANI »

CLANKY ~ | O, £ Prilaseni

Q Zadejte, co potfebujete najit...

Videotutonialy VEX 123
Metodika VEX 123 - pracovni dlohy
Seznam ptikazovych kartitek VEX 123

Podklady pro zaky VEX 123

VEX 123 - Shirka vyukovych materiald pro $koly (Mgr. Milan Satra)
VEX 123 - softwarova pfirucka

Videotutonialy VEX GO

Metodika VEX GO - pracovni ulohy
Seznam dild VEX GO

Podklady pro Zaky VEX GO

Navody na stavbu robot( GO

VEX GO - softwarova pfirucka

Videotutorialy VEX 1Q 2. generace

Metodika VEX |Q 2 generace - pracovni llohy pro Zaky a pfirucky ucitele

» Metodika VEX IQ 2. generace - podklady k tloze 7 3D modelovéni robotd - 1- Eést
» Metodika VEX 1Q 2_generace - podklady k Uloze 7 3D modelovani robotl - 2. &ast

VEX 1Q 2 generace - zatiname

VEX 1Q 2. generace - obsah stavebnice

Navody na stavbu robot( 1Q

VEX 1Q - softwarova pfirucka

Mdam i metodiku (veskole.cz/navody
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... Na poctu nezalezi!
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Standalone VR Central Headset Curriculum Aligned Installation Secure Storage
Headsets Management Content & Training & Charging

Navrzeno specidlné
pro vyuku ve fridé




Playlist

Plan Deliver

@ ClassVR

The ClassVR portal includes access to a huge library of pedagogically sound, curriculum and US state standards aligned, engaging VR, AR & MR content, along with downloadable structured lesson plans,

guides and worksheets to help spark the imagination of students.

Themes

4

Art
ClassVR

15 Playlists
Drag-and-drop.
resources here
to make a new
playlist

Australia
ClassVR

2 Playlists

Biology
ClassVR

23 Playlists

Chemistry
ClassVR

& Playlists

Design, Technolog...

ClassVR

12 Playlists

Drama, Theatre an...
ClassVR

2 Playlists

Geography (Africa)
ClassVR

3 Playlists

Geography (Antarc...
ClassVR

2 Playlists

>

Geography (Asia)
ClassVR

12 Playlists

Geography (Centra...
ClassVR

3 Playlists

Geography (Europe)
ClassVR

24 Playlists

Geography (North ...

ClassVR

S Playlists

Geography (Ocean...

ClassVR

s Playlists

Geography (Physic...
ClassVR

21 Playlists

History
ClassVR

22 Playlists

Languages
ClassVR

S Playlists

Mathematics

Personal, Social an...

Physical Education

Religious Education
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= Praktické seznameni,
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Videotutorialy

zakladni seznameni

Ukazky na skole
= Praktické seznameni,
" Zkouska/zkusebni vyuka
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ClassVR: Obsah tridni sady

455 odbérateld
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ClassVR tutorialy
AV MEDIA SYSTEMS pro $KOLY - 1/11

= %

ClassVR: Obsah tfidni sady
AV MEDIA SYSTEMS pro SKOLY

ClassVR: Nabijeni bryli

A\ DIA SYSTEMS pro SKOLY

ClassVR: Seznameni s VR
brylemi

AV MEDIA SYSTEMS pro SKOLY
ClassVR: Nasazeni bryli a
pfipojeni ovladace

AV MEDIA SYSTEMS pro SKOLY
ClassVR: Zapnuti a ovladani
bryli (nahlavni sada, tlacitka,...
AV MEDIA SYSTEMS pro SKOLY
ClassVR: Registrace do portalu
ClassVR krok za krokem

V MEDIA SYSTEMS pro SKOLY

Al
ClassVR: Pripojeni bryli do
portalu a nastaveni wifi

AV MEDIA SYSTEMS pro SKOLY

" ClassVR: Pozvani ucastniki do

portélu ClassVR (ucitelé)

AV MEDIA SYSTEMS pro SKOLY

" ClassVR: Zakladni seznameni

Od: AV MEDIA SYSTEMS pro

.—_ ClassVR: Nabijeni bryli
o - N PRSP 2 DR e S LS
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Videotutorialy

zakladni seznameni

(20 min., online)

Ukazky na Skole Webinare

zakladni zaskoleni

pro vyuziti ve vyuce
(2 x 90 min., online)

Praktické seznameni,
Zkouska/zkusebni vyuka




VZDELAVANI

Vzdelavani

ELANKY «

Vyberte si ze Siroké nabidky vzdélavacich kurzt a konferenci

VEX123_Z Roboticka sada VEX 123 -
zakladni zaskoleni pro vyuziti ve vyuce

Nenajdete-li potvrzeni registrace v Doruc¢ené posté, zkontrolujte prosim jesté
slozky Nevyzadana posta, Hromadné ¢i Spam.

Nova sada VEX 123 je souéasti robotické fady VEX, ktera prochazi od matefské Skoly aZ
po stfedni 8koly, takZe Zaci s ni mohou postupné rist VEX 123 je jednoduchy robot

s mnoha moZnostmi ovladani. Pro nejmensi jsou k dispozici tla¢itka pfimo na téle robota
(vpfed, vlevo, vpravo, zvuk), star3i Zaci mohou programovat pomoci tzv. kodéru —
programovaci tabulky, do kterych zasunou pfislusné pfikazy pro robota. Dé&ti se tak uZi
algoritmizaci a jednoduché pfikazy Jako dal3i stupefi je pfipravena aplikace pro tablet
nebo poéitat VEXCode, ktera je zaloZena na Scratchi a najdete ji nasledné iu

robotickych stavebnic GO, 1Q a V5

Program setkani

W ramci zaskoleni se seznamime s:

Typ: Webinare

Délka: Puldenni
Lektor: Ing. Alexandr Fales

Misto: Videokonferentni systém

Pocet volnych mist: 16

Cas konani
06.04.2023 17:30 - 19:00

13.04.2023 17:30 - 19:00

500 KC soe

Pro rezervaci musite byt piinlagen

PRIHLASIT SE
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Videotutorialy Prezencni kurzy
zakladni seznameni .

s robotickou sadou

VEX

Ukazky na Skole - Webinare

zakladni zaskoleni

Praktické seznameni, N .
pro vyuzZiti ve vyuce

Zkouska/zkusebni vyuka
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Vzdelavani

Vyberte si ze Siroké nabidky vzdélavacich kurzu a konferenci

- , v -gr - , rar Typ: Skoleni
VR2 - Efektivni vyuziti moznosti VR bryli , .
Délka: Celodenni
ve Vyuce Lektor: Mgr_Hana Ulikova
Kraj: Stiedocesky
SKOLENI URCENE POUZE PRO Z§ Velvary Misto: Zakladni skola, Velvary, Skolni
269

Skoleni je zaméfeno na rozvoj dovednosti a kompetenci v oblasti vyuZivani ICT pii vjuce
na Skolach a propojeni s tradiénimi metodami vyuky. Rovnéz reflektuje soucasné ICT
trendy v pramyslu a firemni sféfe, podporuje propojeni $kolni vyuky s firemni praxi.
Konkrétné je zaméreno rozvoj schopnosti ucitele aplikovat jeho metodické dovednosti na
vyuZivanou technologii a rozvijet s pomoci virtuglni reality v podobé bryli (nahlavni Cas konani
soupravy) tradiéni metody vyuky, resp. rozsifeni klasické vyuky o moderni prvky virtualni 29.03.2023 13-00 - 16:00
reality, ¢imzZ se vyuka stava pro Zaky velmi atraktivni a nazorn&jsi nez doposud.

Pocet volnych mist: 4

19.04.2023 13:00 - 16:00
Umoziuje pedagogim a Zakim realizovat s pomoci virtualni reality v podobé vhodného
obsahu z 360° fotografii, 360° videl a 3D objektd unikatni vyuku, ktera by jinak v b&Znem
prostiedi tfidy nebyla moZna, realizovatelna, dostupna.

Cilem gkoleni je mimo uvedené zvladnuti manipulace s kuffikem a VR brylemi (nahlavni 2 700 Ké
soupravou) ClassVR ve smyslu uloZeni a dobijeni bryli, prace s ovladacimi tlacitky, s DPH
bezpetnost, ochrana zdravi, zapnuti, ovladani, gesta a pouZivani bryli. Dale se je Skoleni Pro rezervaci musite byt piihiaden.

zacileno na praci s portalem ClassVR, zejména na pfihlaSeni k portélu, pfipojeni bryli k 3 )
Wi-Fi na $kole pfes QR kod, planovani vyuky a pfenos vybraného obsahu do bryli, pfidani PRIHLASIT SE

vlastniho obsahu, zobrazeni a kontrola obsahu sledovaného Zéky, vyhledavani zdrojd pro

wvyuku podle potfeb pedagoga a v neposledni fadé ovladani vybrané skupiny bryli a prace ™
s filtry. Osvojovani techto kompetenci na drovni ovladani a fizeni techniky ale lektor vZdy
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Ukazky na skole
Praktické seznameni,
zkouska/zkuSebni vyuka

Videotutorialy
zakladni seznameni
s robotickou sadou
VEX

Webinare
zakladni zaskoleni
pro vyuziti ve vyuce

vEx 123 VEXGO VEXIG @cAsskr  H5s
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Prezencni kurzy
vyuZiti robotické sady
ve Skole

Operaéni program .

Jan Amos Komensky .
Dalsi cilené vzdélavani
a mentoring ze Sablon
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Krok za krokem Sablonami |

. Operaéni program

. . Jan Amos Komensky
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